OPIS GRY

Disney i Walden Media przedstawiajq Opowiesci z Narnii: Lew, Czarownica i stara
szafa, przygodowa gre akcji, ktora zostata oparta na filmie Walt Disney Pictures 1
Walden Media, zrealizowanym na podstawie popularnej serii ksiazek autorstwa C.S.
Lewisa.

Gracz przenosi si¢ w magiczny §wiat Narnii, krainy, w ktorej za sprawa ztej Bialej
Czarownicy panuje wieczna zima. Potgzny lew Aslan, prawowity wladca Narnii, pragnie
uwolni¢ swoj lud z okrutnej niewoli, a szanse na ocalenie znajduje w starej przepowiedni.
Zgodnie z nia wyzwolenie Narnii stanie si¢ przeznaczeniem czwoOrki rodzenstwa: Piotra,
Zuzanny, Edmunda i Lucji Pevensie, przybylych ze §wiata ludzi. Dzigki nadzwyczajnym
zdolno$ciom i znajomosci roznych technik walki dzieci beda miaty szans¢ pokona¢ zia
Czarowniceg 1 jej armig. Ci niezwykli bohaterowie musza zmierzy¢ si¢ ze strasznym
przeciwnikiem, w ktorego szeregach roi si¢ od centauréw, minotauréw, cyklopow,
wilkotakow, harpii, wilkow, upioréw i wielu innych przerazajacych stworzen.

CECHY GRY

* Przezyj niesamowita przygodg, wcielajac si¢ w jednego z czterech bohaterow
(Lucje, Piotra, Edmunda, Zuzanng) w druzynowej grze akcji.

« Stan do walki z okrutng armia Biatej Czarownicy, stawiajac czota centaurom,
minotaurom, cyklopom, wilkotakom, harpiom, upiorom, wilkom i wielu innym
przerazajacym stworom.

* W grze rozwiazuj skomplikowane zagadki i wykorzystuj unikalne techniki walki,
bron i specjalne zdolnos$ci kazdego z bohaterow, by pokona¢ cate hordy ztych
mitycznych stworzen.

* Gra oferyje tryb dla dwodch graczy z udzialem wszystkich czterech bohaterow

* Gra stanowi spdjne potaczenie materiatu filmowego, muzyki i $wietnych efektow
dzwigkowych, posiada tez wiele dodatkow i1 tajemnic do odkrycia.

WYDAWCA: Buena Vista Games

GARUNEK: Akcja/Przygoda

PREMIERA: grudzien 2005

PLATFORMY: PlayStation®2, PC,

DEVELOPER: Traveller’s Tales, Amaze Entertainment (DS i GBA)

O FILMIE

OPOWIESCI Z NARNII: LEW, CZAROWNICA I STARA SZAFA to niezwykty obraz
taczacy w sobie animacj¢ CGI z gra aktorska, bedacy adaptacja popularnych ksigzek C.S.
Lewisa. Jest to pierwszy film z udzialem aktoréw nakrecony przez Nowozelandczyka
Andrew Adamsona (Oscar® za filmy “Shrek,” “Shrek 2”), ktory wraz z laureatka



nagrody Emmy, Anne Peacock (“A Lesson Before Dying” HBO), oraz z pisarzami
Christopherem Markusem i1 Stephenem McFeely jest takze autorem scenariusza do tej
adaptacji. Produkcja filmu zajat si¢ laureat Oscara® Mark Johnson.

Ponadczasowa historia Lewisa rozgrywa si¢ w ngkanej II wojna §wiatowa Anglii 1
opowiada o losach czworki rodzenstwa Pevensie: Lucji, Edmunda, Zuzanny i Piotra,
ktérzy podczas zabawy w chowanego w wiejskiej posiadtosci znajomego profesora w
magiczny sposob przedostaja si¢ przez stara szafe do Narnii. Tam odkrywaja pickny,
basniowy §wiat, zamieszkany przez mowiace ludzkim gltosem zwierzeta, fauny, centaury
i olbrzymy. Na ten niezwyktly $wiat zta Biala Czarownica rzucita czar wiecznej zimy. Z
pomoca szlachetnego i tajemniczego wtadcy, lwa Aslana, dzieci przeciwstawiaja si¢
rzadom Biatej Czarownicy i staja z nig do spektakularnej walki, by raz na zawsze
uwolni¢ Narni¢ od mroznego zaklecia.



